W KARKSI VALD

Karksi Ratsu kiirmale voistlus
9. august 2014.a. Karksi-Nuia

Juhend

1. Voistluse korraldaja ja eesmiark

Vaistlust korraldab Karksi Vallavalitsus. Voistluse eesmargiks on meenutada
1999. aasta stigisel Karksi-Nuia linna ja seda iimbritseva Karksi valla liitmist
iitheks omavalitsuseks nimega Karksi vald, pakkuda koigile malesopradele
haid voistlemisvoimalusi ja tunda rodomu malemangust.

Vaistlus kuulub 2014. aasta "Kodumasinad" maleturniiride sarja, mille
koondauhinnad on vilja pannud Eesti Male Toetusiihing, lisainfo:

http://www.eestimale.ee/sari2014/

2, Aeg ja koht
Turniir viiakse 1abi 9. augustil 2014.a. Karksi-Nuias. Voistluse avamine kell

11:00 Karksi valla kultuurikeskuses (Viljandi mnt. 1).

Ajakava:

10:00-10:45 Registreerimine ja osavotumaksu tasumine

11:00 Turniiri avamine

11:20-12:00 [ voor r L8
12:05-12:45 II voor

12:50-13:30 III voor

13:35-14:15 IV voor

14:15-15:00 Louna PR——
15:00-15:40 V voor

15:45-16:25 VI voor l:_ i
16:30-17:10 VII voor

17:20 Autasustamine ja turniiri lopetamine



3. Osavotjad
Voistlusel lubatakse osaleda kaikidel korraldajate poolt loa saanud maletajatel
ja malehuvilistel (vt. p.6. Majandamine). Korraldajad jatavad endale Giguse

piirata osalejate arvu 80 mangijaga.

4. Eelregistreerimine
Osavotusoovist teatada hiljemalt 7. augustiks 2014 e-kirjaga aadressile

maleturniirid@gmail.com , SMS- sonumiga telefonil 56 91 96 35

5. Turniiri korraldus

Turniir viiakse 1abi individuaalturniirina Sveitsi siisteemis iihtses grupis.
Maingitakse 7 vooru motlemisajaga 15 minutit kummalegi maletajale partii
16puni, kus juures iga kaiguga lisandub 2 s.

Vordsete punktide korral maaratakse kohad jargmiste kriteeriumide jargi:

1) omavaheline kohtumine (kui kohajagajad on omavahel manginud);

2) voorujargsete punktide summa;

3) Median Buchholz

4) Buchholz

5) Buchholz ilma iihe norgema vastaseta, ilma kahe norgema vastaseta jne.

Loosimiseks ja tehniliseks tooks kasutatakse abivahendina arvutiprogrammi.

6. Majandamine

Vaistlus peetakse Sveitsi siisteemis ja osaleda voivad koik soovijad, kes on
eelnevalt registreerunud ja tasuvad voistluspideval enne voistluste algust
hiljemalt 10.45 korraldajale osavotumaksu 8 € , veteranid (siind. 1954 voi
varem) ja noored (siind. 1998 voi hiljem) 5 €. Mulgimaa maletajad ja
rahvusvahelised suurmeistrid on osavotumaksust vabastatud. Neile, kes ei ole
eelnevalt registreerunud, on osavotumaks 15 €.

Osavotjate lahetuskulud kannab lahetav organisatsioon voi voistleja.

Korraldajal on 6igus teha tiiendavaid soodustusi turniiril osalejatele.


mailto:maleturniirid@gmail.com

7. Autasustamine

Voistluse 5 parimat autasustatakse preemiaga* alljargnevalt:

I koht 100 €
IT koht 70 €
ITI koht 50 €
IV koht 30%* €
V koht 20%* €
Eriauhinnad**

Parim naine 20€
Parim Karksi valla maletaja 20 €
Parim veteran 20 €
Parim noor 20€
*NB!

Rahalistest preemiatest arvutatakse maha maksud vastavalt EV seadustes
ettendhtud maarades.

**Eriauhinnad antakse valja vihemalt 3 osaleja korral alltoodud kategoorias:
parim Karksi valla maletaja, parim naine, parim veteran, parim noor.
Korraldajal on digus asendada rahalised preemiad esemeliste auhindadega.

Auhinna saamisel molemas kategoorias summad liidetakse.

8. Varia

Alates 1. juulist 2014 kehtivad uued FIDE mangureeglid.
Originaalis saab koodeksit lugeda aadressil
http://www.fide.com/fide/handbook

"Kodumasinad" maleturniiride sarja  peakohtuniku Marek KolK’i
kommentaarid ja iilevaate tahtsamatest mangureeglite muudatustest:
http://maleliit.blogspot.com/2014/07/mangureeglite-muudatused-1-juuli-

2014.html
NB! kiir- ja valkmales on samad reeglid!!!



http://www.fide.com/fide/handbook
http://maleliit.blogspot.com/2014/07/mangureeglite-muudatused-1-juuli-2014.html
http://maleliit.blogspot.com/2014/07/mangureeglite-muudatused-1-juuli-2014.html

Maarustevastane kaik kiirmales kaotab partii!

Maarustevastane kaik on sooritatud, kui mangija on kaivitanud vastasmingija
kella. Kui kohtunik ndeb sellist tegevust pealt ja vastasméingija ei ole
vastukiiku veel teinud, siis ta loeb eksinud poolele partii kaotatuks. Kui
kohtunik antud momenti ei nie, siis on mingijal enne oma kiigu tegemist
laual oOigus taotleda voitu vastasmaingija sooritatud mairustevastase kaigu
tottu. Partii l1opeb viigiga, kui vastasmaingijal ei ole voimalik matistada
mistahes maarustepiraste kdikude seeriaga. Kui kohtunik ei sekku ja mangija
ei taotle voitu, siis maarustevastane kaik jaab jousse ja partii jatkub. Kui
vastasmangija on teinud oma jargmise kiigu, ei saa maarustevastast kaiku
enam muuta, kui just ei ole vastastikust kokkulepet mangijate vahel.
Siinjuures on uus reegel ka kohtuniku sekkumise 6igus (kohustus), kusjuures
see kehtib ka vialkmales. Varasem kohtuniku eemalolek, 2 minuti lisamine ja
kahe valekaigu tegemine enam ei kehti.

Kui maingija on oma etturi viinud viimasele reale ja vajutanud kella ilma
etturit muundamata, siis selline kdik on maarustevastane.

Kui kohtunik mairkab, et molemad kuningad on tules vo0i ettur asub ilma
muundamata viimasel real, siis ta ootab seni, kuni jargmine kiik on
sooritatud. Kui maarustevastane seis jaab lauale, loeb kohtunik partii viigiks.
Maingijal on digus kiisida kohtunikult selgitusi mangureeglite kohta.

Partii ajal on keelatud kasutada méingusaalis mobiiltelefoni voi muud
elektroonilist kommunikatsioonivahendit. Seadmed voivad olla maingija
juures valjaliilitatud voi hailetul olekus. Selle reegli rikkumisel kaotab
mangija partii ja tema vastane voidab olenemata seisust.

Nimetatud seadmeid voib kasutada vaheaegadel valjaspool mangusaali.

Koik kiesolevas juhendis maidratlemata kiisimused lahendavad

turniiri korraldajad koost66s kohtunikega.

Anneli Arraste
Dmitri Orav
Rein Ruus

Malevoistluse ,,Karksi Ratsu“ korraldajad



